
 

 

Klienterna använder webRTC vilket normalt går över UDP. Så klienterna behöver tillåtelse att
kommunicera över UDP. Servern är konfigurerad att använda spannet 40000-49999.
Utöver det är det de vanliga "internet"-portarna 80 och 443 över TCP.
Mer info här: https://github.com/immersed-web/inclubit-2?tab=readme-ov-file#ports
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